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1. UPRAWNIENIA
Zespot (przewodnik i pies) jest uprawniony do udziatu w wydarzeniach Hoopers Polska, jesli:

e Pies jest identyfikowalny (tatuaz lub chip);

e Pies posiada Swiadectwo szczepienia przeciwko wsciekliznie;

e Organizator otrzymat stosowne (do danego wydarzenia) zgtoszenie danego zespotu;
e Zespdl nie musi by¢ zarejestrowany w Hoopers Polska.

Brak jest ograniczen dla pséw w odniesieniu do ich pochodzenia ani przynaleznosci do rasy. Nie ma
koniecznosci posiadania metryki/rodowodu wymaganego przez Zwigzek Kynologiczny w Polsce.

2. PSY

e Do udziatu w zawodach mogg przystgpic¢ wszystkie psy zdrowe, wyszkolone i w wieku powyzej
15 miesiecy. Jesli pies ukonczy 15 miesiecy podczas zawoddw, moze zostac zgtoszony na catg
impreze. Na przyktad, jesli pies ukoriczy 15 miesiecy w niedziele dwudniowych zawodow,
kwalifikuje sie réwniez do udziatu w startach w sobote na tych zawodach.

e Suki w cigzy lub karmigce nie bedg dopuszczone.

e Psy w rui sg dopuszczone do udziatu w zawodach, ale muszg by¢ trzymane z dala od ringu,
gdy nie biorg udziatu w zawodach. Suki z cieczkg muszg byc¢ trzymane na smyczy, chyba ze
znajdujg sie na ringu. Podczas biegu suka w rui winna startowac z tzw. kocyka oraz sedzia
moze zdecydowac o zmianie kolejnosci startu.

e  Psy, ktére miaty kontakt z chorobami zakaznymi w ciggu 21 dni przed zawodami, nie bedg
dopuszczone.

e Psy muszg byc zaszczepione przeciwko wsciekliznie.

e Podczas zawoddw psy muszg mieé catkowicie zdjetg obroze/szelki. Na ring mozna wprowadzi¢
psa na obrozy/szelkach, ale na czas startu pies musi by¢ ,nagi”. Istnieje mozliwos$é uzywania
bandazy ochronnych (tejpéw) w celu zabezpieczenia pazurdéw. Dopuszczalne sg okulary,
soczewki kontaktowe, chipy/gumki do wtosdw oraz obroze przeciwpasozytnicze.

3. PRZEWODNICY

Handlerzy na zawodach FUN w dniu 10 maja 2026 nie muszg by¢ zarejestrowani w Hoopers Polska,
aby madc braé udziat w zawodach Hoopers Polska. Wszyscy handlerzy zgadzajg sie przestrzegac
regulaminéw Hoopers Polska. Kazdy zawodnik nieprzestrzegajacy regulaminu moze podlegac
procedurom dyscyplinarnym.



4. KATEGORIE WYSOKOSCI
4.1. Rozmiary psow

Psy kwalifikowane sg w zaleznosci od kategorii wielkosci. W
Hoopers Polska uwzglednia sie trzy kategorie wzrostowe:
small, medium i large. Psy muszg zosta¢ zmierzone na
pierwszych zawodach, aby mogty konkurowaé w
odpowiedniej kategorii wielkosci. Psy bedg miaty mierzong
przednig konczyne, a doktadnie kos$¢ tokciowa. Pomiar
wykonywany jest od stawu nadgarstkowego (nadgarstka) do
tokcia.

Tabela 1 Kategorii wielkosci psa w Hoopers Polska

Dtugos¢ kosci tokciowej Kategoria

Do 130 mm Mate — Small
130,5 mm do 170 mm Srednie — Medium
170,5 mm i wiecej Duze — Large

Jesli podczas zawoddw ilosé pséw w kategorii mate (S) i srednie (M) bedzie niewystarczajaca (piec lub
mniej) aby utworzy¢ dang kategorie wzrostowg to sedzia moze je potgczy¢ w jedng (S/M).

5. PARAMETRY RINGU | TOROW

5.1. Uktad ringu

Ringi muszg by¢ odpowiednie do przeprowadzanych na nich biegdw i nie mogg by¢ mniejsze niz 20x20
metréw. Powierzchnie ringdw powinny by¢ odpowiednie do bezpiecznego biegania pséw i opiekundéw
oraz wolne od skat, drzew, dziur i muszg umozliwia¢ ustawienie wszystkich przeszkéd na poziomie, na
ktérym sg umieszczone. Ringi muszg by¢ w petni ogrodzone i zawieraé bramke wejsciowg/wyjsciows.

5.2. Numerowanie trasy

Przeszkody bedg ponumerowane i nalezy je pokonywac¢ w odpowiedniej kolejnosci. Umiejscowienie
numeru na przeszkodzie okresla, w ktérym kierunku nalezy jg pokonac.

5.3. Kategorie dyscyplin Hoopers

Podczas zawoddw FUN pies moze wystartowa¢ maksymalnie w 4 biegach, niezaleznie od ilosci
proponowanych kategorii.



° (H) Hoopers — nie liczg sie do awansu
° (B) Beczki — nie liczg sie do awansu

5.3.1. Kategoria Hoopers

Trasa wykonana w catosci z hoopers’éw. Sedzia zaprojektuje i ponumeruje trase. Podczas biegu na
zawodach konieczny jest pomiar czasu (start meta), w celu wytonienia najszybszych pséw.

5.3.2. Kategoria Beczki

Beczki to numerowana trasa wyznaczona przez sedziego, ktéra musi zawierac beczki, ale moze réwniez
zawiera¢ hoopers’y i tunele. Podczas biegu na zawodach konieczny jest pomiar czasu (start meta), w
celu wytonienia najszybszych psow.

5.4. Odlegtosci miedzy przeszkodami

Na poziomie Starters przeszkody muszg by¢ rozmieszczone w odlegtosci 4 — 6 metréw od siebie.
5.5. Czas biegu

Podczas zawodow FUN prowadzony bedzie pomiar czasu przebiegu toru w celu wylonienia
najszybszego psa badz klasyfikacji miejsc medalowych.

5.6. Strefy Handlera (DHA)

Dla zawodéw FUN DHA Strefa Handelera bedzie obejmowac kwadrat,

Klasy startowe Wielkos¢ DHA - dtugosc¢ | Dla sekwencji sktadajacej | Maksymalna ilos¢ DHA na
boku/$rednicy (m) sie z przeszkéd (ilos¢ | torze
przeszkaod)
Starters 2x2 2-4 2

Potozenie DHA jest ustalane przez sedziego na kazdym torze.

Strefy DHA pozwalajg przewodnikom pozosta¢ w miejscu podczas niektdrych czesci trasy, a nastepnie
przesungc sie na inne bez popetnienia btedu. Podczas projektowania trasy sedzia okresli rozne sekcje
toru, ktére beda prowadzone z DHA.

Przewodnik moze wchodzi¢ i wychodzi¢ z DHA podczas biegu. Musi on by¢ catkowicie wewnatrz DHA
zanim jego pies zacznie pokonywac wyznaczong sekcje trasy i musi pozosta¢ w tym polu dopodki sekcja
nie zostanie pomyslnie ukonczona. Umozliwia to przewodnikowi pokonanie niektorych czesci trasy z
pewnej odlegtosci bez koniecznosci pozostawania w boksie przez catg trase.

Jesli przewodnik opusci strefe w dowolnym momencie, zanim pies pomyslnie pokona ostatnig
przeszkode sekcji zostanie mu zaliczony btad.



6. SEDZIOWANIE

6.1. Sedziowie

Aby zosta¢ sedzig Hoopers Polska nalezy by¢ Instruktorem Hoopers Polska na poziomie minimum 1.
Akredytowani instruktorzy Hoopers Polska poziomu 1 mogg sedziowac tylko na poziomie Starters.

Sedzia

informuje w jaki sposéb bedzie informowat o swojej gotowosci do oceny pary np. przez gwizdek.

Sedzia podczas biegu znajduje sie na ringu, ale poza obszarem, w ktérym znajdujg sie przeszkody. W
trakcie biegu sedzia moze sie przemieszcza¢, ale w taki sposdb, aby nie przeszkadzac¢ zespotowi w
pokonaniu trasy. Kazdy sedzia gtdéwny, stojacy na torze:

e Wskazuje kazdy btad poprzez podniesienie jednej reki.
e Sygnalizuje dyskwalifikacje, krzyzujac oba ramiona.

6.2. Prawidtowy przebieg rundy startowej
Po gwizdku sedziego rozpoczyna sie odmierzanie czasu.

6.3. Punkty karne
Punkty karne -5 punktéw karnych za kazdg rzeczy:

° Celowe nawigzanie kontaktu cielesnego (dotykanie, przesuwanie itp.) z psem podczas rundy
startowe;j.
° Odmowa — za odmowe uwazane jest pominiecie przeszkody na trasie i zawrdcenie psa przez

przewodnika na pominietg przeszkode przed minieciem punktu wejscia na nastepng przeszkode, lub
jesli pies minat punkt prawidtowego wejscia na przeszkode i aby prawidtowo pokonaé przeszkode,
musiatby zawrdcié.

° Wyjscie przewodnika z DHA zanim zakonriczy sie dana sekwencja badz nie wejscie do strefy DHA
w danej sekwencji.

° Skrecenie w tunelu i wyjscie z niego po niewtasciwej stronie.

° Pies zatrzymuje sie, obraca sie w miejscu lub w inny sposéb przerywa ruch do przodu.

° Pies porusza elementem wyposazeni powodujac jego przemieszczenie.



° Pies przewraca przeszkode, ktéra bedzie ponownie uzyta na trasie, otrzymuje 5 punktéw za
przewrdcenie i 5 punktow za niepokonanie jej na trasie powrotnej.

° Przewodnik dotyka przeszkdd.

° Wielokrotne (powyzej 2 przypadkdw) zatrzymanie psa za pomocg sygnatéw od przewodnika w

celu kierowania psem podczas biegu

6.4. Dyskwalifikacja

Dyskwalifikacja a tym samym bieg bez oceny zespotu nastepuje w ponizszych przypadkach:

° Pokonujgc przeszkode poza kolejnoscia (takze przed jak i po zakoriczeniu biegu).

° Pies, ktory pomingt przeszkode na trasie (odmowa) i przekroczyt punkt wejscia na nastepng
przeszkode, jesli wrdéci, aby pokona¢ przeszkode, zostanie zdyskwalifikowany za nieprawidtowy
przebieg.

° Zanieczyszczenie ringu (poprzez oddanie moczu, katu lub inne zanieczyszczenie ringu).

° Jesli pies minie pierwszg (dopuszczalny falstart 1 raz) lub ostatnig przeszkode.

° Ostre obchodzenie sie z psem — zachowanie takie MUSI zosta¢ natychmiast zgtoszone
Organizatorowi/Sedziemu.

° Posiadanie nagrody (jedzenie/zabawka) podczas trwania konkurencji — z wyjgtkiem klasy
Starters.

° Karmienie/nagradzanie psa na ringu.

° Oznaki agresji u psa wzgledem sedziego lub oséb znajdujgcych sie na ringu i w jego

bezposrednim sgsiedztwie. Uwaga — psy reaktywne otrzymajg odpowiednig przestrzen przed i po
swoim biegu, aby mogty brac udziat w zawodach.

° Wejscie na ring przed wydaniem sygnatu przez Sedziego.

° Start w szelkach, obrozy lub odziezy.

° Przewodnik noszacy torbe/plecak/torebke/nerke/saszetke na smakotyki lub podobny
przedmiot podczas zawodow.

° Przewodnik startujgcy podczas gdy Sedziego nie ma na ringu.

° Opuszczenie ringu przez psa, po wkroczeniu na jego teren nawet jesli nie rozpoczat jeszcze
startu.

6.5. Zapoznanie z torem

Przed rozpoczeciem startu sedzia zaprasza Handleréw na odprawe, ktérej celem jest przypomnienie
zasad biegdéw i udzielenie wyjasnied dotyczacych trasy. Po zakoriczeniu odprawy sedzia rozpoczyna
zapoznanie z torem i okresla jego czas trwania (nie mniej niz 4 minuty nie wiecej niz 8 minut). Podczas
zapoznania z torem Handlery mogg poruszac sie po ringu w celu nauczenia sie trasy. Niedozwolone jest
dotykanie przeszkdd lub ich przestawianie. Po zapoznaniu z torem uczestnicy bedg startowaé zgodnie z
opublikowang kolejnoscig startu.



